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CATATAN REDAKSI 

Pembaca Jurnal JIMP yang kami hormati, pada agustus tahun 2018 ini, JIMP terbit 

pada volume ke tiga nomor dua. Tahun 2018 di agendakan JIMP terbit 3 kali dalam satu 

tahun. Dengan terbitan diantaranya bulan Maret, Agustus dan Desember. Redaksi berharap 

dapat memilih naskah yang berkualitas. 

Pada edisi kali ini, redaksi menurunkan 10 artikel naskah. Naskah pertama dengan 

judul Membangun Aplikasi Multimedia Interaktif Dengan Model Tutorial Sebagai 

Sarana Pembelajaran Bahasa Kanton, naskah di tulis oleh Yanuar Kusmanagara. 

Naskah kedua Aplikasi Pencarian Pariwisata Dan Tempat Oleh-Oleh Terdekat 

Menggunakan Metode Haversine Berbasis Android, naskah ditulis oleh Sarif Ifan 

Purnawan. Naskah ketiga dengan judul Penerapan Metode Data Mining Market Basket 

Analysis Terhadap Data Penjualan Produk Pada Toko Oase Menggunakan Algoritma 

Apriori, naskah ditulis oleh Mateus Paga Tana. Naskah keempat dengan judul 

Perancangan Proses Bisnis Sistem Human Resource Management (HRM) Untuk 

Meningkatkan Kinerja Pegawai, naskah ditulis oleh Nadya Deandra Yohana. Naskah 

yang kelima berjudul Perancangan Sistem Pelayanan Informasi Berbasis Sms Gateway 

Pada Kantor Dispendukcapil Kabupaten Belu, ditulis oleh Frederikus Apolo Layansari. 

Naskah yang ke enam berjudul Clustering Openmeetings Guna Peningkatan Efektivitas 

Belajar Mengajar Jarak Jauh, ditulis oleh Hafis Nurdin. Naskah yang ke tujuh berjudul 

Keputusan Pemilihan Supplier Terbaik Telur Bermerk Menggunakan Metode SAW 

Studi Kasus : PT. GIANT PONDOK KOPI, ditulis oleh Hariyanto. Naskah yang ke delapan 

berjudul Rancang Bangun Hybrid Cloud Storage Berbasis Infrastucture As A Service 

(IAAS), ditulis oleh Siti Amalia Nazihah Surosa. Naskah yang ke Sembilan berjudul 

Algoritma Fuzzy Simple Additive Weighting Sebagai Penunjang Pengambilan 

Keputusan Untuk Pemilihan Jurusan SMA, ditulis oleh Rivan Wahyuda. Dan naskah 

yang kesepuluh dengan judul Penerapan Clustering Algorithm Untuk Mendukung 

Promosi Server Pulsa Reload, ditulis oleh Firman Nurdiyansyah 

Dengan terbitnya jurnal JIMP pada Volume 3 Nomor 2 tahun 2018, redaksi berharap 

bisa memberikan manfaat khusus bagi pembaca Jurnal JIMP dan para peneliti bidang 

teknologi informasi pada umumnya. Redaksi menerima naskah artikel dengan acuan 

penulisan pada bagian halaman belakang jurnal, serta template/format jurnal bisa di unduh 

di http://ejurnal.unmerpas.ac.id atau http://bit.ly/template-jimp . Setiap naskah yang dimuat 

diberikan aturan sesuai ketentuan yang berlaku, baik syarat administrasi, penulisan maupun 

aturan lainnya. 

Redaksi mengucapkan terima kasih pada semua pihak yang telah membantu 

terbitnya jurnal JIMP. Jurnal JIMP akan terus meningkatkan kualitas publikasi jurnal 

bereputasi dimasa mendatang. 

 

        Salam Redaksi 
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